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Itinerario: Videojuegos y realidad aumentada.

Actividades para adquirir competencias digitales a través del uso de tecnologias y
herramientas que trabajan la realidad aumentada y los videojuegos.

4. AnUnciate en 3D

i3 .
Con materiales

Sin Kit Con tablet

Descripcion

Creacion de una breve historia 0 anuncio con varios personajes sobre temas de interés social (la igualdad, los estereotipos, los problemas
medioambientales, etc.) utilizando Toontastic, una aplicacion sencilla de animacién 3D.

Preparacion
Agrupamiento: pequefio grupo (3-5 personas).
Preparar el material necesario para la actividad.
Cargar las tablets antes de realizar la actividad.
Instalar la aplicacion Toontastic 3D en todas las tablets desde Google Play Store o App Store.

Materiales

/ BOlig rafos Boligrafos azules o negros.

Pa pel/ Folio Papel tamafio DIN A-4.

B Tablet Tablet Android 0 i0S.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic&gl=ES
https://apps.apple.com/es/app/toontastic-3d/id1145104532
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Pasos a seguir

Introduccién © 10 minutos

Para comenzar la actividad, explicamos que vamos a utilizar una
aplicacion con la que crear animaciones en 3D llamada Toontastic.

El alumnado debera crear una breve historia 0 anuncio acerca de un
tema de interés social. El educador puede dar a elegir a los alumnos
entre varios temas como la igualdad, los estereotipos, los problemas
medioambientales (calentamiento global, la generacion excesiva de
residuos plésticos...), etc. En caso de que no tengan claro como abordar
estos temas, podemos repartirles las tablets para que se informen
buscando en Internet.

A continuacién, organizamos los grupos.

Desarrollo ® 35 minutos

Una vez hechos los grupos, les pedimos que piensen en la historia 0 anuncio que quieren crear, indicandoles que deben dividirlo en tres partes:
comienzo (beginning), nudo (middle)y desenlace (end).

Se debe informar al alumnado de lo que puede contener cada parte:

® Un solo escenario.
® Un maximo de siete personajes (aunque podemos decirles que solo pueden seleccionar dos para que no se alargue demasiado).

® Un didlogo de, como maximo, un minuto de duracién para cada parte.

Podemos repartirles un papel DIN A4 y un boligrafo por grupo para que escriban sus ideas.

Una vez que tengan una idea més o menos clara de lo que quieren hacer, les explicamos el funcionamiento de la aplicacién para que
comiencen con su animacién. Les podemos ensefiar primero el funcionamiento y luego dejarles que creen todo seguido, o ir parte por parte y
dejarles tiempo en cada una.

Short Story Classic Story

3 parts Sparts
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1. Abrir la aplicacion Toontasticy pulsar en el boton + 2. En la siguiente pantalla aparecen varias opciones: Short Story (con
tres partes), Classic Story (con cinco partes) o Science Report (con
cinco partes). Pulsar sobre Short Story.
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Short Story

192
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MIDDLE

BEGINNING

3. Elegir por qué parte empezar: beginning, middle o end. Lo idéneo

es que se empiece por el principio.

Add characters

s DRAW YoUR OWN

Pick a setting
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Camp Whatwasthat
SPOOKY CAMP

7 DRAW YOUR OWN

4. Escoger un escenario entre todos los que nos ofrece la aplicacion.

Este serd especifico de la parte que hayamos seleccionado
(beginning, middle o end).

Add characters

s DRAW YOUR OWN
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CUSTOM

5. Elegir uno o varios personajes para su historia o anuncio. La aplicacién también nos permite dibujarlos; por lo que se puede dejar que los

alumnos y alumnas escojan la opcién que més les guste.

En caso de elegir un personaje de los que nos ofrece la plataforma, existe la opcién de cambiar los colores; y ademas ponerle un nombre.
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START . Set the mood

NO MUSIC CONFIDENT LOVING GLOOMY SPUNKY SPOOKED

6. Pulsar sobre el boton STARTy empezar a mover los personajes y el escenario. Se pueden colocar los personajes primero y, una vez pulsado
START, arrastrarlos por el escenario para crear la animacion. Toontastic graba a la vez el audio, por lo que mientras se van desplazando las
figuras se debe grabar el didlogo que se ha preparado previamente.

Antes de presionar el boton START, es aconsejable ver todo el escenario disponible.

Al finalizar esta parte se puede elegir una melodia de fondo de entre las que nos ofrece la propia aplicacion.

Short Story P FINISH

Campamento

Title

MIDDLE

Toni Garcia & Marta Rios

Director

BEGINNING

7. Repetir estos pasos para crear las otras partes de su animacion. Cuando tengan la historia completa solo quedara pulsar el boton FINISH,
afadir el titulo y los autores.

8. Una vez finalizada, la animacion se puede
visualizar, editar, exportar o eliminar.

Campamento :
Short sty \ Finalizacion O 15 minutos
>
Para finalizar la actividad, nos reuniremos todos para ver las
animaciones que ha creado cada grupo y hacer una breve reflexion
sobre cada tema.

- =y
/e & export [ @ oeemE
~’
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Objetivos y competencias

Objetivos

-

® Elaborar contenidos digitales en diferentes formatos, incluidos los multimedia.
-
4

® Emplear las diferentes herramientas avanzadas de comunicacion para interactuar con otros.

® Saber comportarse adecuadamente cuando se comunica por medios digitales.
.

® Mostrar interés por el uso de las tecnologias como medios para expresar opiniones personales y la creacion de conocimiento.
-

® Compartir conocimientos, contenidos e informacién en redes sociales y comunidades en linea.
.

Competencias digitales

Comunicacién y colaboracion:

-
® |nteraccion por medio de tecnologias digitales.
o
-
® Compartirinformacién y contenidos digitales.
.

Creacion de contenidos digitales:

® Desarrollo de contenidos digitales.
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Otras competencias

Capacidad de andlisis y sintesis.

Comunicacién oral y escrita.

Capacidad de gestion de la informacion.

Trabajo en equipo.

Habilidades en las relaciones interpersonales.

Creatividad.

Recomendaciones

Se pueden establecer los grupos de trabajo o dejar que los propios alumnos y alumnas
elijan a su compafiero o compafiera.

Si el tiempo disponible es mayor o el alumnado va a un ritmo més avanzado de lo esperado
les daremos la opcién de crear Classic Story o Science Story que disponen de cinco partes
(en lugar de tres) para poder crear una historia o anuncio mas largo.

Si el tiempo disponible es menor, se puede dar una breve informacién concreta sobre los
temas, para que no tengan que buscar en Internet.

Para la creacién de la animacion sera necesario grabar audio, por lo que se recomienda que
el nivel de ruido de la clase sea lo mas bajo posible.
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Evaluaciéon

Para asegurar que tus alumnos y alumnas han logrado los objetivos que se persiguen con
esta actividad, te proponemos que les observes durante el transcurso de la misma y trates de
comprobar si:

® (Crean con Toontastic historias coherentes de la temética planteada.

® Desarrollan su creatividad utilizando diferentes opciones de personalizacién de la
herramienta.

Recuerda también tener en cuenta si los alumnos

o alumnas se lo han pasado bien y si los tiempos 'y
materiales propuestos para realizar la actividad han sido
los adecuados.




